
Compte rendue GSB

Création de la base de donnée :

Pour le scripte sql j’ai récupérer le scripte dans le répertoire TP 13 du drive :

Cependant j’ai fait un petit changement dans la modification table admin. Il y a un 
problème avec la syntaxe il manque le champs column

Création du projet :

1.Connexion

On commence par crée un projet javafx puis on ajoute le module de connexion dans 
Classpath :



Je pense qu’il y a pas besoin de rajouter les module javafx car la libraire JavaFX SDK 
possède déjà les modules :

Je crée ensuite la classe Connect dans le package connexion :

Le scripte :



Ce scripte permet de connecter a la base de donnée à partir d’une méthode static qui 
permet de faire appelle à cette méthode sans instancier de classe avant.

Cette méthode permet donc de définir la base de donnée, l’utilisateur et le mot de passe 
se qui permet de ce connecter et renvoie la connexion.

2. Le model

Le model user permet de communiquer avec la base de donnée en définissant et en 
réprésentant les différents composant du  en récupérant et en envoyant avec des getter et
des setter les valeurs des composant du fichier fxml.





3. FXML

A partir de scenebuilder et du script sur le drive j’ai pue crée se visuel :

Voici le script :



4. Le controller :

On commence par importer les modules, les attribut lblerrors, 
txtUsername,txtPassword,btnSignun de la classe fxml. On crée un attribut con de type 
Connection, une requête préparer et un ResultSet tout les trois null ;



Les méthodes :

La méthodes handleButtonAction :

Cette méthode prend en paramètre une action event. Si l’action est égal au bouton signup 
alors elle redirige vers la scene biodata.fxml qui permet l’inscription.

Pour ce faire elle analyse l’action avec la classe Node qui permet de manipuler les fichier 
fxml et d’obtenir des informations.

Puis la classe stage permet de de crée une fenêtre et récupère l’attribut node.

Puis on ferme la fenêtre actuelle avec la méthode close de la classe stage puis on en 
ouvre une nouvelle avec la classe scene qui charge le fichier biodata.fxml. Puis on finis 
par définir la scene et l’afficher avec méthode setScene et show de l’attribut stage.



La méthode initializable :

Cette méthode permet de vérifier la connexion de la base de donnée.

Si la connexion est nulll alors elle fait appel au composant txtErrors et modifie sont 
contenu en changeant la couleur avec la méthode setTextFill et change la couleur en 
rouge puis on change le message du text avec la méthode set text.

Sinon la couleur est verte et le text indique que la base de donné est en place.

La méthode logincontroller :

Cette méthode permet la connection avec la base de donnée en utilisant la méthode 
connexion de la classe connect.



La méthode login :

Cette méthode permet de connecter l’utilisateur en vérifiant son identifiant et retourne 
status de la vérification.

Elle commence par définir le status, mail et le mot de passe.

Puis elle vérifie si le mail et le mot de passe ne soit pas vide. Si ils sont vide alors alors on 
affiche un message d’erreur avec le setter du composant lblerror que nous verrons plus 
tard et change le status en erreur.

Sinon et on crée un attribut String qui permet de sélectionner le mail et le mot de passe de
la table admin.

Et on essaie de récupérer le contenu du mail et mot de passe avec une requête préparer 
puis on stocke le résultat dans une variable qui contient la méthode preparedStatement.

Ensuite si le résultat ne peut pas récupérer les lignes avec la méthode next alors on 
affiche un message d’erreur toujours avec le setter du composant lblerror . Sinon on 
affiche un message de réussite.

Si le try ne marche pas alors le catch affiche une erreur SQLException et change le statut 
en ‘’Exception’’.



La méthode setLblError :

Elle prend en paramètre une coleur et du text et ne retourne rien.

Cette méthode permet de modifier le setter de de l’attribut lblError avec les méthode 
setTextFill qui permet de définir une couleur et la méthode setText permet de définir le text.

Cette méthode finis par afficher le text.
Résultat :



Création du tableau:

Partie 1 : La vue

A partir de se script de ce scripte fxml suivant :



Mais également grâce au scripte css qui permet de personnaliser la page fxml :



Nous avons pu obtenir ce résultat :



Partie 2 : Le modèle

Le modèle va nous permettre de définir les attributs de la classe fxml ce qui va nous 
permettre de représenter le contenu de la table biodata et  ainsi communiquer avec la 
base de donnée.

Pour cela on commence par importer les modules javafx et et java qui vont permettre 
l’utilisation de méthode spécifique.

Puis on  défini en privée  l’id,le nom l’adresse la date de naissance et le format de la date 
avec la classe StringProperty et ObjectProperty en ajoutant également le type final qui 
permet de ne pas changer les attibut:

On ajoute un constructeur par défaut qui va permettre de crée des objets :



Puis comme pour la classe modèle user on ajoute les getter,les setters :

Concernant la méthode getFormatDate on crée un objet Date qui récupère la getter de la 
date de naissance puis on crée un format qu’on attribut ensuite a date.



Partie 3 : l’interface

Cette interface permettra d’importer d’utiliser dans le contrôleur les méthode de type void 
insert,delete,update,autoid et prennent en paramètre un objet de type modelBiodate mais 
également getAll et recherche par nom qui sont eux de type ObservableList qui permet 
d’afficher une liste  de type modelBiodata qui affiche le changement.

Partie 4 : L’implémentation

On commence par importer les classes :



Les méthodes :

La méthode insert :

Elle prend en paramètre un objet m puis dans un try catch se connecte à la base de 
donnée prépare une requête qui insère dans la table tablebiodata l’id, le nom, l’adresse  et
la date  converti en type date. En cas d’erreur un message s’affiche qui indique l’erreur 
précise et un niveau sévère.

La méthode delete :

Elle prend en paramètre un objet m puis dans un try catch se connecte à la base de 
donnée prépare une requête qui supprime dans la table tablebiodata quand l’id est égale 
au paramètre getId. En cas d’erreur un message s’affiche qui indique l’erreur précise et un
niveau sévère.



La méthode update :

Elle prend en paramètre un objet m puis dans un try catch se connecte à la base de 
donnée prépare une requête qui modifie dans la table tablebiodata  le nom, l’adresse, la 
date  converti en type date quand l’id est égal à l’id en paramètre. En cas d’erreur un 
message s’affiche qui indique l’erreur précise et un niveau sévère.

La méthode getAll :

Elle est de type ObservableList avec en paramètre le modèle modelBiodata elle se 
connecte à la base de donnée puis initialise une liste de type ObservableList. Dans un try 
catch on défini la requête sql et on l’exécute. Tant que le résultat retourne à la ligne alors 
on attribut aux setters de l’id, du nom, de l’adresse et de la date de naissance le contenu 
que la base de donnée récupérer. On finis par insérer le contenu dans la liste et on la 
retourne après le catch qui affiche le message d’erreur.



La méthode Rechercherparnom :

C’est le même fonctionnement que la méthode getAll mais avec une requête sql différente 
qui sélectionne tout de la table tablebiodata quand le nom ressemble au nom entrer en 
paramètre de la méthode.

La méthode autoid :

Cette méthode permet d’afficher les id de la table tablebiodata automatiquement. Pour ce 
faire elle prend en paramètre un objet de type modelBiodata puis se connecte à la base de
donnée et selectionne tout de la table. Puis recupère les lignes, et tant qu’il y a des ligne 
elle defini plusieurs attribut qui sont : code qui récupère le résultat en deux parti, auto qui 
ajoute un espace et la deuxième parti du resultat et ajoute et nol qui est provisoirement +1
null. Si la longueur est égale à 1 alors nol prend deux 0 ,si la longueur de l’auto est de de 
2 l’alors nol est égale à 1 zero et 3 on enleve les zero. On fini par afficher l’id automatique 
sinon par defaut on affiche b.001. Le catch affiche toujours la même erreur.



Partie 5 : Le contrôleur

Information importante : A cause de problème de compatibilité entre le logiciel du prof qui 
est maven et eclipse qui est le mien je rencontre des problèmes lors de la création des 
icones avec ma classe Awesome je vais donc importer les icones depuis scenebuilder.

Pour ce faire :

On commence par chercher la libraire fontawesomfx dans scenebuilder :



Puis on importe :

J’ajoute ensuite le composant fontawesomeicon au bouton rafraîchir :

Puis je choisi le nom du glyph qui va changer l’icon et change la taille :



Pareil pour le bouton enregistrer :

Maintenant les explications du controller :

On commence par importer tout les classe (sauf fontawesome) :



Puis on importe toute les id de la classe fxml :

On crée également des objet de type observablelist qui permettent de récupérer les listes 
delete et data. On crée également des attribut statucode et statu clic qui nous permettrons
plus tard la communication entre le client et le scripte.



Les méthodes :

La méthode initialize :

Elle prend en paramètre l’url du logiciel avec la classe URL et la ressource c’est à dire le 
contenu avec la classe ResourceBundle.

Cette méthode permet d’initialiser les valeur des case à partir des attribut fxml qui sont l’id,
le nom etc. Grâce à la méthode setCellValueFactory qui récupère la case et insère les 
propriétés des attribut fxml.

On défini également la colonne action qui crée un nouveau tableau et qui permet de 
communiquer avec les bouton enregistrer et rafraichir. La communication se fait via les 
méthode observable et tablecell qui rend la colonne action null pour le rafraichir et 
retourne le tableau de donnée si il est enregistrer.

 On finis par attribuer aux attribut initialiser avant des valeur par défaut comme 0 pour 
statusCode.



La méthode loadgrafik :

Elle permet de charger le graphique de la classe fxml grafik.fxml. Elle crée un objet 
FXMLLoader qui permet de de charger la classe, puis l’affiche si le try marche avec 
l’attribut fxml et l’affiche en sous page.

La méthode dialog:

Elle prend en paramètre le type d’alerte et le message. Elle permet d’afficher un message 
en cas d’erreur et arrête se processus .

La méthode clear :

Elle permet de nettoyer les attribut de la classe fxml et tout remettre à zero.

La méthode affichageDonnees :

Elle permet d’afficher la liste avec la méthode getAll de implBiodata à partir de l’objet 
cruddata initaliser avant. Puis défini le tableau avec la liste.



La méthode autoid :

Permet d’afficher dans la colonne id tout les id de la table et d’afficher la suite 
automatiquement grâce à la méthode autoid de la classe implement.

 

La méthode enregistrer :

Cette méthode prend en paramètre une action de l’utilisateur et permet d’insérer ou de 
mettre à jours les attribut de la classe fxml si le statut est égale à 0. Elle affiche une erreur 
avec la méthode dialog puis change les case du tableau.



La méthode :

Cette méthode prend également en paramètre une action. Elle permet de sélectionner une
tableau et de selectionner l’id, le nom, l’adresse et la date de naissance.

La méthode rechercher:

Elle prend en paramètre un événement et recherche la nom avec la méthode 
rechercherparnom de la classe implement puis change le tableau avec la liste des nom.

La méthode actualiser :

Elle permet d’actualiser et affiche le nouveau tableau et les id avec les méthodes 
clear,affichagedonnes et autoid.



La classe buttonCell :

Cette classe privée hérite de la classe tablecell et permet la suppression et la modification 
client à partir des lien supprimer et éditer dans la colonne action.

Pur ce faire on crée trois objet en final qui sont :

-Le lien et bouton delete

-Le lien et bouton editer

-Et des boite qui contient les deux boutons.

Les boutons delete et editer sont de type Hyeperlink et la boite de type Hbox.

Dans le constructeur on attribut une action au lien delete et edit. Le bouton delete 
sélectionne la ligne puis la supprime avec la méthode delete de la classe implement elle 
met ensuite à jours le tableau avec le tableau avec les méthode clear,affichedonne etc.
Elle finis pas afficher un message qui indique que les donnée on bien été supprimer.

Pour le lien edit on change le statuclic à 1 et grâce à la méthode klikTableData on peut 
changer les valeur du nom etc..



La méthode updateItem :

Elle prend en paramètre deux attribut de type boolean permet de mettre à jour les lien 
delete et edit.

Grâce à la méthode super de la classe TableCell si elle est vide alors on affiche le lien 
sinon on affiche pas.

Resultat :



Création du graphique :

Partie 1 : La vue 

A partir de la classe fxml login.fxml j’ai pu obtenir grâce au scripte du prof ce résultat :

Voici le scripte :



Partie 2 : Le model



Pour le model on commence par importer toute les classe javafx

On crée des attributs privée final ce qui permet de ne pas changer les valeurs plus tard  
puis on donne le type. Ses attributs représentes les colonnes annee et nombre de 
personne javafx.

On crée un constructeur avec des paramètres qui crée un nouvel objet StringProperty et 
un constructeur par défaut qui permet d’importer la classe sans ajouter des paramètres.

On crée ensuite les setters et le getters :

Partie 3 : L’interface et l’implémentation



On crée deux méthode de type ObservableList qui permet d’afficher une liste qui change 
et on ajoute en paramètre la classe modelgrafik ce qui permet de récupérer toute les 
valeur de cette classe, et la classe Objet qui permet d’utiliser toutes les valeurs de la 
classe objet.

L’implémentation :

On commence par importer toutes les classes qui seront utile.

On implémente ensuite la l’interface et on crée attribut con de Connect qui va nous 
permettre de crée une connection.

Les méthodes :

On implémente seulement les méthodes de l’interface.

La méthode getAnneDeNaissance :



Elle permet de définir dans le graphique la colonne année et nombre de personnes.

Pour ce faire on commence par crée une connection avec la classe connecte puis o crée 
une liste de type observablelist.

Dans un try catch on crée un requête qui permet de sélectionner les années de naissance 
distinctes et comptet le nombre de personnes nées chaque année et organise les résultats
par année de naissance. 

Puis tant qu’il y a une suite on insère le résultat de la requête dans le setter de année et 
setter de nombredenoms et on insère dans la liste qui est ensuite retourner.

 

La méthode anneedenaissanceToGrafik :



Cette récupère les années de naissance et le nombre de personnes correspondant à 
chaque année depuis la table "tablebiodata", puis crée une série de données pour un 
graphique à barres, représentant les années sur l'axe horizontal et le nombre de 
personnes sur l'axe vertical, avant de les ajouter à une liste observable. 

résultat :



javadoc :


