Compte rendue GSB

Création de la base de donnée :

i Création d'une base de données g

biodata utfémb4_general_ci e Créer

Pour le scripte sql j'ai récupérer le scripte dans le répertoire TP 13 du drive :

Cependant j’ai fait un petit changement dans la modification table admin. Il y a un
probléme avec la syntaxe il manque le champs column

ALTER TABLE ~admins’
MODIFY ~id™ int(11) MNOT MULL AUTO_IMCREMENT, AUTO_INCREMEMT=2;

ALTER TABLE " admins”™ MODIFY COLUMN
“id® INT AUTO_INMCREMENT PRIMARY KEY, AUTO_IMCREMENT=2;

+ MySQL a retourné un résultat vide (c'est a dire aucune ligne). (traitement en 0,0004 seconde(s).)

phpMyAdmin SQL Dump -- version 4.9.8.1 -- https://www.phpmyadmin.net/ -- -- Hote : 127.0.8.1 -- Généré le : ven. @8 nov. 2019 a 18:18 --
riaDB -- Version de PHP : 7.1.32 SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_ON_Z7ERO";

Version du serveur :

[ Editer en ligne ] [ Editer ] [ Créer le code source PHP ]

Création du projet :
1.Connexion

On commence par crée un projet javafx puis on ajoute le module de connexion dans
Classpath :

‘. Classpath
g mysgl-connector-java-3.1.15-kinjar - Chsers\Yanis\Downloads



Je pense qu’il y a pas besoin de rajouter les module javafx car la libraire JavaFX SDK
posséde déja les modules :

w m, JavaFX SDK

e Access rules: Mo rules defined

qo External annotations: (Mone

&% Mative library location: (Mone)

EF Visible enly for test sources: Mo

ffr?z‘ Is modular

G javafx-swtjar - CA\Program Files\Javaljavafy-sdk-21.0.24lib

e javafx.basejar - C\Program Files\Javahjavafx-sdk-21.0.2\ib

e javafx.controlsjar - C\Program Filesh\Java\javafx-sdk-21.0.24ib
e javafxfemljar - ChProgram Files\Java'javafe-sdk-21.0.2\ib

ge javafx.graphics.jar - C\Program Files\Javajavafx-sdk-21.0.2ib
e javafx.media.jar - Ch\Program Files\Java'javafx-sdk-21.0.24lib
e javafx.swing.jar - ChProgram Files\Javaljavafx-sdk-21.0.2\ib
e javafx.web.jar - C\Program Files\Java'javafx-sdk-21.0.2\ib

[y org.eclipse.fr.ide.css,jfx8_3.10.0.202303150700.jar - CAUsers\Yanis\.p2\poolplugins

Je crée ensuite la classe Connect dans le package connexion :

Le scripte :

~ H} connexion
[J] Connect.java

package connexion;
import com.mysgl.jdbc.jdbc2.optional.MysqlDataSource;]]

public class Connect m
static Connection con;

public static Connection Connexion() {
if (con == null} {
MysglDataSource data = new MysqlDataSource();
data.setDatabaseName("bicdata™);
data.setUser("root™};
data.setPassword(""};
try {
con = data.getConnection();
} catch (SQLException ex) {
ex.printStackTrace();
b
h

return com;



Ce scripte permet de connecter a la base de donnée a partir d'une méthode static qui
permet de faire appelle a cette méthode sans instancier de classe avant.

Cette méthode permet donc de définir la base de donnée, I'utilisateur et le mot de passe
se qui permet de ce connecter et renvoie la connexion.

2. Le model

Le model user permet de communiquer avec la base de donnée en définissant et en
réprésentant les différents composant du en récupérant et en envoyant avec des getter et
des setter les valeurs des composant du fichier fxml.

package model;

public class User {
private String id;
private String email;
private String dob;
private String gender;
private String lastname;
private String firstname;

public String getId ()}

{
return id;
1
public void setId (String id}
{
this.id = 1id;
b
public string geteEmail ()
{
return email;
by
public void setEmail (5tring email)
{
this.emalil = email;
ki
public string getDob ()
{
return dob;
ki

public void setDob (String dob)
{

by

this.deb = dob;



public String getGender (3}

{
return gender;
1
public void setcender (String gender)
{
this.gender = gender;
1
public String getLastname ()
{
return lastname;
1
public void setLastname (String lastname)
{
this.lastname = lastname;
1
public String getFirstname ()
{
return firstnams;
1
public void setFirstname (String firstname)
{
this.firstname = firstnams;
1

public String toString()
{
return "ClassPojo [1d = "+id+",email="+emall+",Date de naissance="+dob+
" statut="+gender+", Nom ="+lastnamz+",Prénom="+firstname+"1";



3. FXML

A partir de scenebuilder et du script sur le drive j’ai pue crée se visuel :

# Login.fxml

Mot de passe oublié se connecter

GSB ou

BTS 510 2éme année
f Se connecter avec Facebook

Cu

S'inscrire

Design by Balbali

Voici le script :



<2xml version="1.8" enceding="UTF-8"2>

<iimport javafx.scene.control.Button?>

t javafx.scene.control.Label’>

t javafx.scene.control.Passwordrisldss
t javafx.scene.control.separator?>

t javafx.scene.control.TextField>

t javafx.scene. image.Imagess

t javafx.scene. inage. Imageviens

t javafx.scene. layout.Anchorpans:s
<rimport javafx.scene. layout.pane?>

<:import javafx.scene.text.Fontis

orfans id="Anchorpane® prefHeight="583,8" prefWidth="854.8" style="-fx-background-co
<childrens
canchorPane prefheight
<childrens

er.

antroller™s

#FFF; " xmlns="http://javafy. com/javafx/21" xmlns:fx="nttp://javafx. con/fxml/1" fx:controller="contra

23.0" prefuidth="382.8" style="-fx-background-color: #223454

stylesheets="css. ful Lpackstyling.css” AnchorPane.bottomanchor="g.8" AnchorPane. leftancho

8.8" AnchorPane. topanchor="8.8">

fitweight="1e6.e" fitwidth="154.e" layoutx-"1ee.e" layouty="146.8" pickonBounds="true" preserveRatio="true"»

>
Imeze url="g../. . fimages/L
=

6s8.4pg" />

</1mag:
<label alignment="CENTER" layoutX="71.8" layoutv="262.8" prefheight="23.8" prefWidth="223.8" text="G58" textFill="WHITE">
<font>
<Font name="Segoe LI Bold" si
</font>
</Label>
<Label alignment="CENTER" layoutX="85.8" layout¥="285.8" prefieight="23.8" prefWidth="285.8" text="8TS SI0 Zéme année” textFill="
<font>
<Font name="Segoe UT Bold Ttalic" size="12.8" />
</font>
<fLabel>
</children>
</ancharpPane>
<Pane layoutX="488.8" layouty="188.6" AnchorPane.bottomanchor="73.8" AnchorPane.topAnchor="186.8"
«<childrens
<TextrField fx:

"se.8" />

"WHITE™>

“txtusername” layoutx="7.@" prefreight="34.e" prefwidth="275.2" promptText:

dentifiant ou mail™>

1.6" prefheight="34.8" prefuidth

75.8" promptText=

"mot de passe” stylesheets="css.ful lpackstyling.css">

"btnSignin® layoutx="145.8" layoutY="125.8" mnemonicParsing="false" onMouseClicked="shandlesuttonAction” prefreight="34.6" prefWidth="137.8" stylesheets="css.fullpackstyling.css" text="se connecter”

ont>
<Font name=

‘System Bold Itglic” size="15.8" />
</font>
</Button>
<Label fx:id="btnForgot” alignment="CENTER" layoutX="8.8" layout¥="131.8" prefdeight="23.8" prefWidth="128.8" text="Wot de passe oublié” textFill="§223454">
<font>
<Font name="Segoe UI Bold" size="12.8" />
</font>
</Label>
<BUTTON fX:1d="BTNFR" layoutx="4.6" layouty="215.8" MNemONicParsing="false” prefHeight="34,8" prefWidth="275.8" style="-fx-backgsround-color: £223494;" text="Se CONNECTEr GUEC FOCEDGOR™ textFill="WHITE">
<graphic>
<Ima o FitHeight="16.8" FitWidth="25.8" pickOnBounds="true" preserveRatio="trus">

<image>
<Image url="§../../images/icons8_racebook_F_48px.png" />
</image>

‘system Sold Itglic” siz

"12.8" />

</font>

</But
<BUTTON fx:1d="BtRSIgNUD” layoutx="4.8" layouty="256.6" MNemONicParsing="fulse” prefrelght="34,8" prefwidth="2z75.8" stylesheets="css, Fullpackstyl

1g.CS5" text="5"inscril

<font>
<Font name=
</font>
</Button>
<separator layoutX="g8.8" layoutvy="1%@.8" prefHeight="7.8" prefwidth="275.8" />
<Label alignment="CENTER" layoutX="126.8" layout¥="179.8" prefHeight="23.8" prefWidth="31.8" style="-fx-bockground-color: &#f;
«font>
<Font name="$egoe UI" siz
</font>
</Label»
<Separator layouty="279.8" prefHeight="7.8" prefuidth="275.8" /»
<Label alignment="CENTER" layoutx="122.@" layouty="262.@" prefreight="23.8" prefwidth="31.8" styl

ystem Bold Italic” size="15.8" />

text="0u" textFill="#5b5a5a">

="12.8" /=

Fx-bockground-color: #FFF; " text="0u" textFill="#sbso5a">

<«font>
<Font name="Segoe UT" size="13.8" /»
</font>
</Label>
<Label fx:id="IblErrors™ alignment="CENTER" layoutX="8.8" layout¥="95.8" prefHeight="23.8" prefWidth="275.8" textFill="#ff6354">
«font>
<Font name="Segoe UT Bold" size="ig.8" />
</font>
</Label»
</fchildren»
</Panex»
<Label alignment="CENTER" layout¥="3%4.8" layouty="466.8" prefHeight="23.8" prefWidth="128.8" text="Design by Balbali" textFill="#5bSo5a" AnchorPane.bottomanchor="14.8">
<«font>
Segoe UT Bold" size="12.8" (>
</fo
</Label»
<Label alignment="CENTER" layoutX="747.8" layoutY="466.8" prefteight="23.8" prefwidth="93.8" text="Télécharger App" textFill="#aebicc" AnchorPane.bottomanchor="14.8">
<font>
<Font name="Segoe UI Bold" size="1z.8" (>
</font>
<fLabelx

</children»

4. Le controller :

On commence par importer les modules, les attribut Iblerrors,
txtUsername,txtPassword,btnSignun de la classe fxml. On crée un attribut con de type
Connection, une requéte préparer et un ResultSet tout les trois null ;



package controller;

import connexion.Connect;

import javatx.faml.FxML;

import javatx.fxml.FxMLLoader;
import javafx.fxml.Initializable;
import javatx.scene.Mode;

import javafx.scene.scene;

import javafx.scene.control.Button;
import javatx.scene.control.Label;
import javatx.scene.control.TextField;
import javatx.scene.image.Image;
import javatx.scene.image.Imageview;
import javafx.scene.input.MouseEvent;
import javafx.scene.paint.Color;
import javafx.stage.Stage;

import java.iloc.IOException;

import java.net.URL;

import java.sql.Connection;

import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResuliSet;

import java.sql.SQLException;

import java.util.ResourceBundle;

public class LeginController implements Initializable {

o
ZF X

ﬁrivate Label 1blErrors;

S

ﬁriuate TextField twtUsernams;

SERM

ﬁriuate TextField txtPassword;

o E YA

ﬁriuate Button btnSignin;

Connection con= null;
Preparedstatement preparedstatement = null;
rResultset resultSet = null;

Les méthodes :
La méthodes handleButtonAction :

Cette méthode prend en parameétre une action event. Si I'action est égal au bouton signup
alors elle redirige vers la scene biodata.fxml qui permet l'inscription.

Pour ce faire elle analyse I'action avec la classe Node qui permet de manipuler les fichier
fxml et d’obtenir des informations.

Puis la classe stage permet de de crée une fenétre et récupére I'attribut node.
Puis on ferme la fenétre actuelle avec la méthode close de la classe stage puis on en

ouvre une nouvelle avec la classe scene qui charge le fichier biodata.fxml. Puis on finis
par définir la scene et I'afficher avec méthode setScene et show de I'attribut stage.



ﬁub]ic void handleButtonaction(MouseEvent event) {
if (event.getSource()} == btnsignin) {

if (login().equals(™succés"))

try {
Node node = (Mode) event.getSource();
Stage stage = (Stage) node.getScene().getwindow();
f/stage. setMaximized(true);
stage.close();
Scene scene = new Scene(FXMLLoader.load(getClass().getResource("view.biodata.fxml™})
stage.setscene(scens);
stage.show();

T catch (ICException ex) {
System.err.println{ex.getMessage());

')
4

b

La méthode initializable :
Cette méthode permet de vérifier la connexion de la base de donnée.

Si la connexion est nulll alors elle fait appel au composant txtErrors et modifie sont
contenu en changeant la couleur avec la méthode setTextFill et change la couleur en
rouge puis on change le message du text avec la méthode set text.

Sinon la couleur est verte et le text indique que la base de donné est en place.

public void FFRSTIERSa(URL url, ResourceBundle rb) {

if (con == mull) {
1blErrors.setTextFill{Color. TOMATO) ;
1blErrors.setText("Erreur serveur: vérification™);
} else {
1blErrors.setTextrill{Color.GREEN);
1blErrors.setText("Le serveur est en place: prét™);

La méthode logincontroller :

Cette méthode permet la connection avec la base de donnée en utilisant la méthode
connexion de la classe connect.

public LoginController() {
con = Connect.Connexion();
1



La méthode login :

Cette méthode permet de connecter l'utilisateur en vérifiant son identifiant et retourne
status de la vérification.

Elle commence par définir le status, mail et le mot de passe.

Puis elle vérifie si le mail et le mot de passe ne soit pas vide. Si ils sont vide alors alors on
affiche un message d’erreur avec le setter du composant Iblerror que nous verrons plus
tard et change le status en erreur.

Sinon et on crée un attribut String qui permet de sélectionner le mail et le mot de passe de
la table admin.

Et on essaie de récupérer le contenu du mail et mot de passe avec une requéte préparer
puis on stocke le résultat dans une variable qui contient la méthode preparedStatement.

Ensuite si le résultat ne peut pas récupérer les lignes avec la méthode next alors on
affiche un message d’erreur toujours avec le setter du composant Iblerror . Sinon on
affiche un message de réussite.

Si le try ne marche pas alors le catch affiche une erreur SQLException et change le statut
en “Exception”.

private String login() {
string status="succés";
String email = txtUsername.getText();
String password= twtPassword.getText();
if{email.isEmpty() password. isempty()) {
setLblError{Color. TOMATO, "%n" +"Identifiants wvides™);

status = "Erreur”;

} else {
String sql = "SELECT * FROM admins wWhere email = ? and password = ?";
try {

preparedstatement = con.preparestatement(sgl);
preparedstatement. setString(1, =mail);
preparedstatement. setString(2, password);
resultset = preparedstatement.executeQuery();
if (!resultSet.next(})}
setLblError(Color. TOMATO, "Entrer Emall/Password Correct™);
status = "Error”;
} else {
setLblError(Color.GREEN, "'n" +"Connexion réussie..Redirection..™);
1

} catch (SQLException ex) {
system.err.println(ex.getMessage());
status = "Excepticn™;

h

return status;



La méthode setLblError :
Elle prend en paramétre une coleur et du text et ne retourne rien.

Cette méthode permet de modifier le setter de de I'attribut IbIError avec les méthode
setTextFill qui permet de définir une couleur et la méthode setText permet de définir le text.

Cette méthode finis par afficher le text.
Résultat :

Le serveur est en place: prét

Mot de passe oublié se connecter
GSB s
BTS 510 2éme année
Cu
S'inscrire

Télécharger App




Création du tableau:
Partie 1 : La vue

A partir de se script de ce scripte fxml suivant :

<2xml version="1.8" encoding="UTF-8"?>

. Tp lava F¥/src/com/yanislaldji/ TpJavaFX/JavaF¥ java i
<2import—y o -
<?import javafx.scene.control.patePicker:?>
<?import javafx.scene.control.Label?:
<?import javafx.scene.control.Separator?»
<?import javafx.scene.control.Tab?>
<?import javafx.scene.control.TabPane?:
<?import javafx.scene.contrel.TableColumn?:
<?import javafx.scene.control.Tableview?»
<?import javafx.scene.control.TextArea?s
<2?import javafx.scene.control.TextField?:
<?import javafx.scene.layout.AnchorPane?:»
<?import javafx.scene.layout.vBox?>
<?import javafx.scene.text.Font?:
<?import javafx.scene.text.Text?s

<Anchorfang id="AnchorPane” prefheight="547.8" prefWidth="553.8" stylesheets="g..\css\biodataCss.css" xmlns="http://javafx. com/javafx/21" xmlns:fx="http://jovafx. com/fxml/1"
fx:contreller="controller. biodatacontroller™s
<children>
<TabPans layouty="85.8" prefieight="462.8" prefWidth="953.8" tabClosingPolicy="UNAVAILABLE" AnchorPane.bottomanchor="g.8" Anchorrane.leftanchor="g.8"
hnchDrPane.rightAnchur=”9.B" AnchorPane.topAnchor="85.8">
ctabs»
<Tab fx:id="tabgiodata” text="Infermations personnelles™»
<content>
<anchorPane minHeight="g.8" minWidth="8.8" prefHeight="433.8" prefwWidth="975.8">
<children>
<Separator layoutx="723.8" layouty="-1.8" orientation="VERTICAL" prefHeight="436.8" prefWidth="6.8" />
<Label layoutX="744.8" layouty="25.8" text=-"Sgisie informaotions” textFill-"#ppeseecs” underline="true"s
<font>
<Font name=
</font>
</Labelx»
ox layoutx="744.8" layouty="75.8" spacing="18.8">
<children>
<vBox layout¥="714.8" layouty="165.8" spacing="3.8">
<childrens
<Label laycutx="714.8" layouty="165.8" text="ID":

ystem Bold Italic” size="26.8" />

<font>
<Font name="system Bold" size="15.8" />
</font»
</Label>
<TextField fx:id="txtId" layoutX="714.8" layouty="182.8" prefieight="25.8" prefWidth="228.8" promptText="Id Auto™
<font>

<Font name="system Bold” size="15.8" /»
</font>
</TextField>
</children>
K>
VBox layoutX="712.8" layoutvy="2i@.#" spacing="3.8"»
<children>
<Label layoutX="714.8" layoutvy="165.8" text="Nom">
<«font>

ystem Bold"™ size="15.8" />

</Label>
<TextField fx:id="txthom" layout¥="714.8" layouty="182.8" prefdeight="25.8" prefuWidth="228.8" promptText="nom et préncm">
<«font>
<Font name=
</font>
</TextField»
</children>
/Box>
spacing="3.8">
<children>
<Label layoutX="714.8" layouty="165.8" text="Adresse™s
«font»
<Font name="System Bold"™ size="15.8" /»
«/font»
</Label>
<Textarea fx:id="tytAdresse” prefreight="62.8" prefwidth="228.8" promptiext="adresse compléte™
<font>
<Font name="System Bold"” size="15.8" />
</font>
</TextAr
</children>
K
x spacing="3.8">
<children>
<Label layoutX="714.8" layoutvy="165.8" text="Date de noissance">
<font>»
<Font name="System Bold™ size="15.8" /»
</font>
</Label>
<DatePicker fx:id="dateNaissgnce”™ prefHeight="25.8" prefWidth="228.8" promptText="Date de naissance” />
</children>
</VBox>
</children>
</VBox>
<Button fx:i

'System Bold" size="15.8" />

="btnEnregistrer” layoutX="g862.8" layouty="372.8" mnemonicParsing="false"” onAction="#enregistrer"” prefueight="31.8" prefuWidth="117.8" text="Enregistrer"s



«font>
<Font name="System Bold" size="15.8" />
</font>
</Button>
«<Tableview fx:id="tableDota" layoutX="26.8" layoutY="25.8" onMouseClicked="#kLlikTableData" prefHeight="347.8" prefWidth="656.8">
<columns>
<TableColumn minWidth="8.8" prefWidth="5.8" />
<TableColumn fx:id="colId" minwidth="8.8" prefwidth="58" text="ID" />
«<TableColumn fx: colhom” prefWidth="148.8" text="Nom" />
<TableColumn coladresse” prefwidth="146.8" text="adresse" />
«Tablecolumn fx: colAnnee” prefuidth="152.8" text="Date de ngissance” />
<TableColumn fx:id="colAction" prefWidth="175.8" text="Action" />
<fcolumns>
</TableView>
<Textrield fx:id="txtchercher"” layoutx="26.2" layouty="384.8" onkeyReleased="#rechercher” prefueight="25.8" prefwidth="296.8" promptText="Recherche par nom" />
<Button fx:id="bitnRafraichir” layoutx="737.8" layouty="372.8" mnemonicParsing="folse" onAction="#actualiser” prefueight="31.8" prefwidth="114.8" text="Rafraichir”>
«<font>
<Font name="System gold” size="15.8" />
</font>
</Button>
«</childrens
</anchorPane»

</content>
</Tab>
<Tab fx:id="tebGrafikngissance” text="Graphique™
<content>
<AnchorPane fx:id="panelLoadGrafik"” minseight="g.e" minwidth="e.e" prefueight="18¢.e" prefwidth="200.2" />
«</content:
</Tab>
</tabs>
</TabPane>
<AnchorFane prefieight="85.8" prefWidth="1815.8" styleclass="headerrane” »
<childrens
<Text fill="WHITE" layoutx="175.8" layoutv="63.8" strokeType="OUTSIDE" strokewidth="e.e" text="Informations Biographiques des visiteurs” textAlignment="CENTER" underline="true">
«font>
<Font name="System Bold Italic" size="36.8" />
</font>
</Text>

</children>
</AnchorPane>
«</children>
</AncherPane>

Mais également grace au scripte css qui permet de personnaliser la page fxml :

Jhyperlink{
-fr-text-fill: #cbeees;

.headerrans{
-fx-background-color: derive(grey, -38X);

table-view {
-fx-base: white;
-fx-control-inner-background: white;
-fx-background-color: #c7c7CT;
-fx-table-cell-border-color: transparent;
-fx-table-header-border-color: transparent;
-fx-padding: 2;

table-view .column-header-background {
-fx-background-color: #425309d;

.table-view .column-header, .table-view .filler {

-fx-size: 35;
-fx-border-width: @ @ 8 8;
-fx-background-color: transparent;
-fx-border-color:

transparent

transparent

derive(-fx-base, 88%)

transparent;
-fx-border-insets: @ 18 1 &;

.table-view .column-header .label {
-fx-font-size: 12px;
-fx-font-family: "Segoe UI bold™;
-fx-text-fill: white;
-fx-alignment: center-left;

.table-view:focused .table-row-cell:filled:focused:selected {
-fx-background-color: -fx-focus-color;



.table-cell {
-fx-cell-size: 4.6em;
-fx-padding: lem &em &.lem &.1lem;
-fx-font: 12px "Segoe UI";
-fx-alignment: bottom-left;

1

.table-row-cell:empty {
-fx-background-color: #F2f8fg;
-fx-base: transparent;
-fx-control-inner-background: transparent;
-fx-table-cell-border-color: transparent;
-fx-table-header-border-color: transparent;
-fx-padding: &;

1

table-row-cell:empty table-cell {
-fx-border-width: epx;
1

Nous avons pu obtenir ce résultat :

& biodata.fuml O x

Informations Biographique des visiteurs

Biodata | Graphique

Saisie informations

Date de naissance Action

D

Nom

Adresse

Aucun contenu dans la table

Date de naissance

€3 Rafraichir Enregistrer



Partie 2 : Le modéle

Le modéle va nous permettre de définir les attributs de la classe fxml ce qui va nous
permettre de représenter le contenu de la table biodata et ainsi communiquer avec la
base de donnée.

Pour cela on commence par importer les modules javafx et et java qui vont permettre
I'utilisation de méthode spécifique.

import javafx.beans.property.ObjectProperty;
import javafx.beans.property.simpledbjectProperty;
import javafx.beans.property.simplestringProperty;
import javafx.beans.property.stringProperty;
import java.text.simpleDateFormat;

import java.util.pate;

Puis on défini en privée l'id,le nom I'adresse la date de naissance et le format de la date
avec la classe StringProperty et ObjectProperty en ajoutant également le type final qui
permet de ne pas changer les attibut:

|
public class modelBicdata {

private final StringProperty id = new SimplestringProperty();

private final StringProperty nom = new SimpleStringProperty();

private final StringProperty adresse = new SimplestringProperty();

private final objectProperty<Date> DateDeMaissance = new SimplebbjectProperty<»(};
private String formatdate;

On ajoute un constructeur par défaut qui va permettre de crée des objets :

public modelBicdata() {
3



Puis comme pour la classe modéle user on ajoute les getter,les setters :

public string getIid() {
return id.get(};

h

public void setId(String value)
id.set(value};

1

public stringProperty idProperty() {
return id;

1

public String getdom() {
return nom.get();
1

public void setmwom(String wvalue)
nom. set{value);

¥

public StringProperty nomProperty(} {
return nom;

¥

public String getadresse() {
return adresse.get();
b

public void setadresse(String walus) {
adresse. set(value);

¥

public stringProperty adresseProperty() {
return adresse;

¥

public Date getDateleNaissance()} {
return DateDeNalssance.get();

¥

public void setDateDeNalssance(late value) {
DateDeMaissance. set(value};

¥

public ObjectProperty<Date» DateDeMalssanceProperty() {
return DateDeNalssance;

¥

public String getFormathate() {
Date date = getDateleNaissance();
SimpleDateFormat df = new SimpleDateFormat(”dd-sM-yyyy™);
string format = df.format(date};
return format;

h

public void setFormatdate(String formatdate)
this.formatdate = formatdate;
3

Concernant la méthode getFormatDate on crée un objet Date qui récupére la getter de la
date de naissance puis on crée un format qu’on attribut ensuite a date.



Partie 3 : I'interface

Cette interface permettra d'importer d’utiliser dans le contréleur les méthode de type void
insert,delete,update,autoid et prennent en paramétre un objet de type modelBiodate mais
également getAll et recherche par nom qui sont eux de type ObservableList qui permet
d’afficher une liste de type modelBiodata qui affiche le changement.

package interfaces;
import model.modelBicdata;
import javafx.ceollections. ObservablelList;

public interface interBicdata {
void insert (modelBicdata m);
void delete (modelBiocdata m);
void update (modelBicdata m);
ObservableList<modelBicdata> getall(};
ObservableList<modelBicdata> Rechercheparnom (String a);
void autoId (modelBicdata m);

Partie 4 : L'implémentation

On commence par importer les classes :

import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

connexion.Connect;

interfaces. intereicdata;
javatx.collections.FXCollections;
javatx.collections.Observablelist;
model.modelBiocdata;

Jjava
Java
java
Jjava
java
Jjava

.5ql.Date;
.5q1.Preparedstatement;
.501.Resultset;
.501.50LException;
Lutil.logging.Level;
Lutil.logging.Logger;



Les méthodes :

La méthode insert :

S0verride
public void insert({modelBicdata m) {
k = new Connect();
Preparedstatement ps;
try {
ps = k.Connexion().preparestatement(“insert into tableblodata walues (2,2,7,217);
ps.setstring(1, m.getId(});
ps.setstring(2, m.getmom());
ps.setstring(3, m.getadresse());
ps.setbate(4, (Date) m.getDateDeNaissance()});
ps.executeupdate(); // Use executeUpdate for INSERT operation
} catch (Exception &) {
Logger.getlogger(implBicdata.class. gethame() ). log{Level . SEVERE, null, &);
h;

Elle prend en parametre un objet m puis dans un try catch se connecte a la base de
donnée prépare une requéte qui insére dans la table tablebiodata I'id, le nom, I'adresse et
la date converti en type date. En cas d’erreur un message s’affiche qui indique I'erreur
précise et un niveau sévere.

La méthode delete :

Boverride
public void delete(modelBiodata m) {
k = new Connect(};
PreparedStatement ps;
try {
ps = k.Connexion().preparestatement("delete from tablebliocdata Wewhere 1ld= ?");
ps.setstring(1, m.getId())};
ps.executeUpdate();
} catch (Exception e} {
Logger.getiogger(implBiodata. class.gethame() ). log(Level . SEVERE, null, &);
1

Elle prend en paramétre un objet m puis dans un try catch se connecte a la base de
donnée prépare une requéte qui supprime dans la table tablebiodata quand l'id est égale
au parametre getld. En cas d’erreur un message s’affiche qui indique I'erreur précise et un
niveau severe.



La méthode update :

Boverride

public void update(modelBiodata m) {
k = new Connect(};
Preparedstatement ps;

try {
ps = k.Connexion(}.preparestatement("update tablebicdata set nom=?, adresse=?, detedenaissance=? where id= 2");

ps.setstring(4, m.getrd(});

ps.setstring(1, m.getmwom());

ps.setstring(2, m.getAdresse());

ps.setDate(3, (Date) m.getDateDeMalssance());

ps.executeUpdate();
} catch (Exception &)

Logger.getlogger(implBicdata.class.getName() ). log(Level .SEVERE, null, &);
b

Elle prend en paramétre un objet m puis dans un try catch se connecte a la base de
donnée prépare une requéte qui modifie dans la table tablebiodata le nom, I'adresse, la
date converti en type date quand I'id est égal a I'id en paramétre. En cas d’erreur un
message s’affiche qui indique I'erreur précise et un niveau sévére.

La méthode getAll :

B0verride
public ObservableList<modelBiocdata> getall() {
k = new Connect();
ObservableList<modelBicdata» listData = FXCollections.observobledrraylist();
try {
string sgql = "select * from tableblodata™;
ResultSet rs = k.Conmexion(}.createStatement().executeQuery(sql);
while (rs.next(})
medelBicdata m = new modelBiodata();
m.setId(rs.getstring(1));
m.setdom{rs.getstring(2));
m.setadresse(rs.getstring(3});
m.setDateDeMaissance(rs.getDate(4));
listpata.add(m);

} catch (Exception &)
Logger.getiogger(implBiodata. class.gethame(} ). log(Level .SEVERE, null, £);
1

return listData;

Elle est de type ObservableList avec en paramétre le modéle modelBiodata elle se
connecte a la base de donnée puis initialise une liste de type ObservableList. Dans un try
catch on défini la requéte sql et on I'exécute. Tant que le résultat retourne a la ligne alors
on attribut aux setters de I'id, du nom, de I'adresse et de la date de naissance le contenu
que la base de donnée récupérer. On finis par insérer le contenu dans la liste et on la
retourne aprés le catch qui affiche le message d’erreur.



La méthode Rechercherparnom :

B0verride
public CbservablelList<modelBiocdata> Rechercheparnom(String a) {
k = new Connect();
ObservableList<modelBicdata> listData = FXCellections.observabledrraylist();
try {
5tring sql = "select * from tableblicdata where nom like %" + a + "%"7;
ResultSet rs = k.Connexion().createStatement().executeQuery(sql);
while (rs.next(})
medelBicdata m = new modelBicdata();
m.setId({rs.getString(1)};
m. setdom(rs.getstring(2)});
m.setadresse(rs.getstring(3));
m.setDateDeNaissance(rs.getDate(4));
listData.add(m);

} catch (Exception ex) {
Logger.getlogger{implBicdata.class.getiame()} ). log{Level .SEVERE, null, &x};

return listData;

C’est le méme fonctionnement que la méthode getAll mais avec une requéte sql différente
qui sélectionne tout de la table tablebiodata quand le nom ressemble au nom entrer en
parametre de la méthode.

La méthode autoid :

B0verride
public wvoid auvtoId(modelBicdata m) {
k = new Connect();
try {
ResultsSet rs = k.Connexion().createStatement().executeQuery(”select * from tableblodata™);
while (rs.next(})
String code = rs.getString(l}.substring(2};
S5tring aute =

"" + (Integer.parseInt(code) + 1);

string nol = *7;
if (aute.length() == 1} {

nocl = "ea";
} else if (autec.length(} == 2} {

ncl = "@";
} else if (suto.length()} == 3} {

noel = "";
K

m.setId("8.”™ + nol + auto);
1
if (m.getId(} == null) {
m.setId("B.8e1");

} catch (Exception ex) {
Logger.getlogger(implBiodata. class.getName(} ). log({Level .SEVERE, null, =x};

Cette méthode permet d’afficher les id de la table tablebiodata automatiquement. Pour ce
faire elle prend en paramétre un objet de type modelBiodata puis se connecte a la base de
donnée et selectionne tout de la table. Puis recupere les lignes, et tant qu’il y a des ligne
elle defini plusieurs attribut qui sont : code qui récupére le résultat en deux parti, auto qui
ajoute un espace et la deuxieme parti du resultat et ajoute et nol qui est provisoirement +1
null. Si la longueur est égale a 1 alors nol prend deux 0 ,si la longueur de I'auto est de de
2 l'alors nol est égale a 1 zero et 3 on enleve les zero. On fini par afficher I'id automatique
sinon par defaut on affiche b.001. Le catch affiche toujours la méme erreur.



Partie 5 : Le contrbleur

Information importante : A cause de probléme de compatibilité entre le logiciel du prof qui
est maven et eclipse qui est le mien je rencontre des problémes lors de la création des
icones avec ma classe Awesome je vais donc importer les icones depuis scenebuilder.

SR e EEE A e B T e ke e e T R ekt )

import dg.jensd.fx.fontawesomefx. Awesomedude;
import de.Jjensd.fx.fontawesome. AwesomeIcon;

[P Tmeem fm mArae e ekl e

Pour ce faire :

On commence par chercher la libraire fontawesomfx dans scenebuilder :

- "

"2} Search Library in Repositories O x

Group or artifact ID:

fontawesomefx Search

Search results:

..... OGO R TR T T ST
com.netopyr.reduxfx:reduxfx-fontawesomefx
de,jensd:fontawesomefi-commons
de.jensd:fontawesomefx-controls

de.jensd:fontawesomefx-emajione

de,jensd:fontawesomefx-fontawesome

de,jensd:fontawesomefx-icons525
de,jensd:fontawesomefi-materialdesignfont
de,jensd:fontawesomefi-materialicons

de,jensd:fontawesomefx-materialstackicons

de jensd:fontawesomefx-octicons

Cancel Add JAR



Puis on importe :

%) Import Dialeg O >

v | FontAwesomelconView

| GlyphsStack

Custom Components are loaded in the Scene Builder VM and may alter its behaviour

Impart Components Cancel

J’ajoute ensuite le composant fontawesomeicon au bouton rafraichir :

- Button Rafraichir

. Rafraichir
{@:} FontfwesomelconView 0

Puis je choisi le nom du glyph qui va changer l'icon et change la taille :

Glyph Font Famiby

Glyph Name | CHAIN_BROKEN

Glyph Siyle

Selection End -1

Selection Fill WHITE -
Selection Start -1

S5ize 15

Tab Size 3

View Order H



Pareil pour le bouton enregistrer :

Glyph Mame CHECK_SOUARE
Glyph Style
Selection End -1
Enregistrer
Selection Fill WHITE b
Selection Start -1
Size 15
Tab Size 3
Wiew Order 0

Maintenant les explications du controller :

On commence par importer tout les classe (sauf fontawesome) :

import implement.implBicdata;

import interfaces.interBlodata;

import model.modelBicdata;

import java.lo.IOException;

import java.net.URL;

import java.sgl.Date;

import java.time.LocalDate;

import java.util.ResourceBundle;

import javafx.beans.property.SimpleBooleanProperty;
import javafx.beans.value.Observablevalue;
import javatx.collections.FXCollections;
import javafx.collectiens.Observablelist;
import javatx.event.ActionEvent;

import javatx.f=ml.FxML;

import javafx.fxml.FXMLLoader;

import javafx.fxml.Initializable;

import javatx.scene.Parent;

import javatx.scene.control.Alert;

import javafx.scene.control.Button;
import javafx.scene.control.Datericker;
import javatx.scene.control.Hyperlink;
import javafx.scene.control.Tab;

import javafx.scene.control.TableCell;
import javatx.scene.control.TableColumn;
import javatx.scene.control.Tableview;
import javatx.scene.control.TextArea;
import javatx.scene.control.TextField;
import javafx.scene.control.cell.PropertyvalusFactory;
import javafx.scene.ilnput.kKeyEvent;
import javatx.scene.lnput.MouseEvent;
import javafx.scene.layout.AnchorPane;
import javatx.scene.layout.HBox;

import javatx.stage.Stagestyle;

import javafx.util.Callback;



Puis on importe toute les id de la classe fxml :

BFXML
private Tab tabGérafiknaissance, tabBicdata;

BFNML
private TextField txtId;

EFXML
private TextField txinom;

EF XML
private Textarea txtadresse;

EF XML
private DatePicker dateNalssance;

EFXML
private Button binEnregistrer;

{EFML
private Tableview<modelBicdata» tableData;

EF XML
private TableColumn<modelBicdata, String» colld;

BFXML
private TableColumn<modelBicdata, String» colMom;

BFXML
private TableColumn<modelBicdata, String» coladresse;

BFNML
private TableColumn<modelBicdata, String»> colannee;

EFXML
private TableColumn colaction;

EF XML
private TextField txtChercher;

EF XML
private Button btnRatraichir;

EFXML

private Anchorfane paneLcadGrafik;
On crée également des objet de type observablelist qui permettent de récupérer les listes
delete et data. On crée également des attribut statucode et statu clic qui nous permettrons
plus tard la communication entre le client et le scripte.

interBiodata crudData = new implBiodata();
ObservableList<modelBiodatar listData;

private String StatusCode, statusclic;
ObservableList<modelBiodatas listDelete;



Les méthodes :
La méthode initialize :

Elle prend en parametre 'url du logiciel avec la classe URL et la ressource c’est a dire le
contenu avec la classe ResourceBundle.

Cette méthode permet d’initialiser les valeur des case a partir des attribut fxml qui sont I'id,
le nom etc. Grace a la méthode setCellValueFactory qui récupére la case et insére les
propriétés des attribut fxml.

On défini également la colonne action qui crée un nouveau tableau et qui permet de
communiquer avec les bouton enregistrer et rafraichir. La communication se fait via les
méthode observable et tablecell qui rend la colonne action null pour le rafraichir et
retourne le tableau de donnée si il est enregistrer.

On finis par attribuer aux attribut initialiser avant des valeur par défaut comme 0 pour
statusCode.

B0verride
public woid initialize(URL url, ResourceBundle rb} {
colld.setCellvalueFactory(
(TableColumn.CellDataFeatures<modelBicdata, String» cellbata) -»
cellbata.getvalue().idrroperty());
colrom. setCellvalueFactory(
(TableColumn.CellrataFeatures<modelBicdata, String> cellData) -»
cellbata.getvalue() .nomProperty());
coladresse,setCellvalueFactory(
(TableColumn.CelllataFeatures<modelBicdata, String> cellData) -»
cellpata.getvalue().adresserroperty());
colannee.setCellvalueFactory(new PropertyvalueFactory("formatdate™));
colaction.setCellvalueFactorvinew Callback<TableColumn.CelllataFeatures<Object, Boolean:,
Observablevalue<Boolean>»() {

B0verride

public Observablevalue<Boolean» call({TableColumn.CellbataFeatures<Obiect, Boolean» p) {
return new SimpleBooleanProperty(p.getvalue() != null}l;

i

1)

colaction.setCellFactory(new Callback<TableColumn<Object, Boolean», TableCell<Object, Booleanx»>() {
B0verride
public TableCell<Object, Boolean: call(TableColumn<Obiject, Boolean: p) {
return new ButtonCell(tableData)l;
i

You

i
listData = FXCollections.observabledArraylist();
dateMaissance.setvalue(Localbate.off (1998, 81, 81));
StatusCode = "8";
statusclic = "@";
affichageDonnees();
gutoId();
tablepata.getSelectionModel ). clearselection();
loadGratik();



La méthode loadgrafik :

Elle permet de charger le graphique de la classe fxml grafik.fxml. Elle crée un objet

FXMLLoader qui permet de de charger la classe, puis 'affiche si le try marche avec
I'attribut fxml et I'affiche en sous page.

private vold loadGratik() {
try {
FXMLLoader fxmlLoader = new FXMLLoader();
Parent p = fxﬁ]L:ad&r.laadtgettlasstj.getResuurceAsStream("fviewfkrafik.Fxml":};
paneLoadGrafik.getChildren().add(p);
} catch (IOException e}

¥

g.printstackTrace(};

La méthode dialog:

Elle prend en paramétre le type d’alerte et le message. Elle permet d’afficher un message
en cas d’erreur et arréte se processus .

private void dialog(alert.AlertType alertType, String s) {
Alert alert = new Alert(alertType, s5);
alert.initstyle(Stagestyle UTILITY);
glert.setTitle("Info™);
glert.showandwalt(};

La méthode clear :

Elle permet de nettoyer les attribut de la classe fxml et tout remettre a zero.

private void clear(} {
txtId.clear();
txtHom.clear();
txtadresse.clear();
txtChercher.clear(};

dateNaissance.setvalue(Localbate.of (1998, &1, @1));
StatusCode = "8";

La méthode affichageDonnees :

Elle permet d’afficher la liste avec la méthode getAll de implBiodata a partir de I'objet
cruddata initaliser avant. Puis défini le tableau avec la liste.

private vold affichageDonnees() {
listData = crudbata.getall();
tablebata.setItems({listData);



La méthode autoid :

Permet d’afficher dans la colonne id tout les id de la table et d’afficher la suite
automatiquement grace a la méthode autoid de la classe implement.

private void autoId(} {
modelBiodata m = new modelBicdatal);
crudbata.autoId(m);
txtId. setText(m.getId()});

La méthode enregistrer :

Cette méthode prend en parameétre une action de I'utilisateur et permet d’'insérer ou de
mettre a jours les attribut de la classe fxml si le statut est égale a 0. Elle affiche une erreur
avec la méthode dialog puis change les case du tableau.

o ey

private vold enregistrer(actionEvent event) {

medelBicdata m = new modelBiodata();
m.setId(txtId.getText());
m. setiom(trthom. getText());
m.setAadresse(txtadresse. getText());
m.setDateDeNaissance(Date. valuedf(dateNaissance. getvalue()));
if (StatusCeode.equals({"8"})

crudbata. insert(m};
} else {

crudbata.update(m);

dialog{alert.alertType.INFORMATION, "Données sauvegardées™);
affichageDonnees();

clear();

autoId(};



La méthode :

Cette méthode prend également en paramétre une action. Elle permet de sélectionner une
tableau et de selectionner l'id, le nom, I'adresse et la date de naissance.

ﬁrivate void klikTablepata(MouseEvent svent) {
if (statusclic.equals{"1"}}

StatusCode = "1%;
try {
medelBicdata clic = tablebata.getselectionmodel().getSelectedItem();

Y.

tutId.setText(clic.getId());
trctnon] setText(clic.getnom(});
e

txtadresse.setText(clic.getAadresse());
datenNaissance.setvalue(LocalDate.parse(clic.getDatebeNaissance()..tostring()));

} catch (Exception =} {
g.printstackTrace()};

i

La méthode rechercher:

Elle prend en paramétre un événement et recherche la nom avec la méthode
rechercherparnom de la classe implement puis change le tableau avec la liste des nom.

o ey

ﬁrivate void rechercher(kKeyEvent event) {
listhata = crudbata.Rechercheparnom(txtChercher.getText());

tablebata.setItems({listData);

La méthode actualiser :

Elle permet d’actualiser et affiche le nouveau tableau et les id avec les méthodes
clear,affichagedonnes et autoid.

ﬁrivate void actualiser(ActionEvent ewvent) E
clear(};
affichagebonnees();

autoId();



La classe buttonCell :

Cette classe privée hérite de la classe tablecell et permet la suppression et la modification
client a partir des lien supprimer et éditer dans la colonne action.

Pur ce faire on crée trois objet en final qui sont :

-Le lien et bouton delete

-Le lien et bouton editer

-Et des boite qui contient les deux boutons.

Les boutons delete et editer sont de type Hyeperlink et la boite de type Hbox.

Dans le constructeur on attribut une action au lien delete et edit. Le bouton delete
sélectionne la ligne puis la supprime avec la méthode delete de la classe implement elle
met ensuite a jours le tableau avec le tableau avec les méthode clear,affichedonne etc.
Elle finis pas afficher un message qui indique que les donnée on bien été supprimer.

Pour le lien edit on change le statuclic a 1 et grace a la méthode klikTableData on peut
changer les valeur du nom etc..

private class ButtonCell extends TableCell<object, Boolean» {

final Hyperlink cellButtonDelete = new Hyperlink("supprimer™};
final Hyperlink cellButtenEdit = new Hyperlink({"Editer™};
final HBoX hb = new HBox(cellButtonDelete, cellButtonedit);

ButtonCell({final TableView thlview) {

hb.setspacing(4);

cellButtonDelete. setonaction( (ActionEvent t) ->» {
statusclic = "17;
int row = getTableRow(}.getIndex();
tablebata.getSelectionModel(}.select{row);
klikTablepata(null};
modelBiodata m = tableData.getSelectionModel().getselectedItem();
crudData.delete(m);
affichageDonnees();

clear(};
autoId();
dialog(alert.alertType. INFORMATION, "Les données ont €t€ bien supprimées™);
statusclic = "g";
StatusCode = "@";
1
cellButtonEdit.setOnaction( {actionEvent svent) -» {
statusclic = "17;
int row = getTableRow(}.getIndex();

tablebata.getSelectionmodel().select(row);
klikTablerata({null};
statusclic = "@";



La méthode updateltem :

Elle prend en paramétre deux attribut de type boolean permet de mettre a jour les lien
delete et edit.

Grace a la méthode super de la classe TableCell si elle est vide alors on affiche le lien
sinon on affiche pas.

Eoverride

protected void updateItem({Booclean t, boolean empty) {
super.updateItem(t, empty);
if (lempty)} {

seteraphic(hb);
T else {
setGraphic{null};
1
1
1
Resultat :
. - O

Informations Biographiques des visiteurs
Informations personnelles | Graphique

D Nom Adresse Date de Naissance Action Saisie informations
D
B.001 Matlab22 2 rue st-paolo 01-10-1980 Supprimer  Editer B.025
4, Rue de Paris Supprimer  Editer
B.004 Alex Dupont Mantreuil 10-01-1985 2 Nom
) 5 rue de crimée Supprimer  Editer
B.DO5 Alex Briand Paris 75018 22-01-1992
Adresse
6 Rue des granges Supprimer  Editer
EB.006 Patrice Legrand  Montreuil 93100 06-01-1988
B.007 Damien 2 Rue de Lilas 29-12-1993 Supprimer  Editer
B.008 damien evry 07-01-2001 Supprimer  Editer

Date de naissance
2 Rue des heureux Supprimer  Editer

E.009 Alain calibali Paris 75012 22-10-2009 01/01/1990 ]

E.010 Mikail 15, rue de |a fontaine  04-03-2000 Supprimer  Editer Rafraichir Enregistrer



Création du graphique :

Partie 1 : La vue

A partir de la classe fxml login.fxml j’ai pu obtenir grace au scripte du prof ce résultat :

=1 grafik.fxml

nombre de persannes

Voici le scripte :

Graphigue Année de naissance

année de naissance

O

Informations en tableau

année nombre de personnes

Aucun contenu dans la table

Rafraichir




<2xml verslon="1.8" encoding="UTF-8"?>
<2import javafx.scene.chart.®?»
<?import javafx.scene.text.*?>
<?import java.lang.®*?>

<2import java.util.®?»

<?import javafx.scene.*®?:

<?import javafx.scene.control.®?»
<?import javafx.scene.layout.®?»

<AnchorPane prefHeight="437.8" prefwidth="1828.8"
smlns="http: //javafx.com/javalx/8" xmlns:fx="http:/ javalfx. com/fxmLl/1"
fx:controller="controller.grafikcontrol Ler™s
<childrenx
<Label layoutX="757.8" layoutv="14.8" text="Informations en tablegu™
textalignment="CENTER" underline="trus">
<font>»
<Font size="1§.8" />
<ffontx
«fLabelx»
<Tableview fx;id="tgbleDetgil"” layoutxX="718.8" layouty="47.8"
prefHeight="316.8" prefWidth="283.80">
<columns»
«TableColumn fx:id="colDetagildnnee”™ prefWidth="57.8" text="ognnée" />
<TableColumn fx:id="colDetailNombre”™ prefWldth="177.8" text="nombre de personnes”™ /»
«fcolumnss
</Tableviews
<StackedBarChart fx:id="bar™ categorycap="28.8" layouty="13.8"
prefreight="355,8" prefwidth="664.8" title="Graphigue Année de noissance"s
cxhxisn
cCategoryaxis fu:id="barx"™ animated="folse"™ label="gnnée de naoissance” side="BOTTOM"
tickLabelFill="#3288da" tickLabelRotation="-45.8">
<tickLabelFonts
<Font size="11.8"/>»
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Partie 2 : Le model



Pour le model on commence par importer toute les classe javafx

import javan.beans.prﬁperty.IntegerPrﬁpertyﬂ
import javafx.beans.property.SimpleIntegerProperty;
import javafx.beans.property. SimplestringProperty;
import javafx.beans.property.stringProperty;

On crée des attributs privée final ce qui permet de ne pas changer les valeurs plus tard
puis on donne le type. Ses attributs représentes les colonnes annee et nombre de
personne javafx.

public class modelGratik {
private final StringProperty annee;
brivate final IntegerProperty nombredenoms;

public modelcratik() {
this.annee = new SimplestringProperty();
this. nombredenocms = new SimpleIntegerProperty();

On crée un constructeur avec des parameétres qui crée un nouvel objet StringProperty et
un constructeur par défaut qui permet d’'importer la classe sans ajouter des parametres.

On crée ensuite les setters et le getters :

public string getannee() {
return annee.get();

b

public void setannee (String value)
annee.set (value);
3

public stringProperty annesProperty() {
return annee;

b

public Integer getdombredenoms () {
return nombredencms.get();
I

public void setNombredenoms (Integer value) {
nombredenoms . set{value);

b

public IntegerProperty nombredenomsProperty () {
return nombredencms;
I

Partie 3 : L'interface et I'implémentation



On crée deux méthode de type ObservableList qui permet d’afficher une liste qui change
et on ajoute en paramétre la classe modelgrafik ce qui permet de récupérer toute les
valeur de cette classe, et la classe Objet qui permet d’utiliser toutes les valeurs de la
classe objet.

package interfaces;

import model.modelGratik;
import javafx.collections.observableList;

public interface intercratik {

ObservableList<modelGrafik> getAnneDeNaissance();
ObservableList<Object> anneedenaissanceToeratik();

L'implémentation :
On commence par importer toutes les classes qui seront utile.

package implement;

import connexion.Connect;

import interfaces.interérafik;

import model.modelcratik;

import java.sql.Resultset;

import javafx.cellections.FXCollections;
import javafx.cellections.ObservablelList;
import javafx.scene.chart.xXycChart;

On implémente ensuite la I'interface et on crée attribut con de Connect qui va nous
permettre de crée une connection.

public class implGrafik implements interEPaFik[
Connect conn;

Les méthodes :

On implémente seulement les méthodes de l'interface.

La méthode getAnneDeNaissance :



Elle permet de définir dans le graphique la colonne année et nombre de personnes.

Pour ce faire on commence par crée une connection avec la classe connecte puis o crée
une liste de type observablelist.

Dans un try catch on crée un requéte qui permet de sélectionner les années de naissance
distinctes et comptet le nombre de personnes nées chaque année et organise les résultats
par année de naissance.

Puis tant qu’il y a une suite on insére le résultat de la requéte dans le setter de année et
setter de nombredenoms et on insére dans la liste qui est ensuite retourner.

S0verride
public ObservablelList<modelcratik> getanneDeNalssance () {
conn = new Connect();
ObservableList<modelGrafik> listData = FXCollections.observableArraylist();
try {
string sgl = "select distinct (extract(year from DateDeNaissance)) as annes,”
+"count({nom) as nombredepersonnes™
+ "from tablebicdata ™
+ "group by annee "
+ "order by annee";
Resultset rs = Eunnect.conhexion(}.creatEEtatement(:.Executequery(squ;
while (rs.next()})
modelcratik m = new modelGrafik();
m.setannee (rs.getstring(™annse™});
m.setdombredenoms (rs.getInt("nombredepersonnes™));
listData.add(m);
1
t+ catch (Exception =) {
ki

return listhata;

La méthode anneedenaissanceToGrafik :



Cette récupére les années de naissance et le nombre de personnes correspondant a
chaque année depuis la table "tablebiodata", puis crée une série de données pour un
graphique a barres, représentant les années sur |'axe horizontal et le nombre de
personnes sur I'axe vertical, avant de les ajouter a une liste observable.

@override
public ObservableList<Object> anneedenaissanceToeratik() {
ObservableLlst«<Object> barCar = FXCollections.observableArraylist();
try {
conn = new Connect();
String sgl = "select distinct (extract (year from DateDeNaissance}} as annee,”
+ "count (nom) as nombredeperscnnes "
+ "from tablebicdata ™
+ "group by annee "
+ "order by annee”;
Resultset rs = Connect.Connexion().createstatement ().executeQuery(sgl);
while (rs.next(}} {
¥Chart.serles<string, Integer» aSerles = new XyChart.series<»(};
aseries.getpata().add(new XyChart.Datal(rs.getstring("annee™), rs.getInt("nombredepersonnes™}ll);

barfar.add(aseriss);

} catch (Exception &) {

¥
[return barcar;

résultat :
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